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ideaMaker - PouZivani programu ideaMaker

1. Pouzivani programu ideaMaker
1.1. Co je ideaMaker?

ideaMaker je software, ktery pripravuje3D modely pro tisk a prevadi je do .gcode souboru
pro vaSi Raise3D tiskarnu.

1.2. Kde stahnout ideaMaker?

ideaMaker je dostupny na USB paméti dodané v krabici s prisluSenstvim k vasi tiskarné.
Nebo je mozné ho stahnout na naSi webové
strance:http://www.raise3d.com/pages/download
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ideaMaker - Instalace programu ideaMaker

2. Instalace programu ideaMaker

1. Spustte instalator a zvolte jazyk instalace. Poté kliknéte na Next pro pfesun do dalsi
nabidky. Jestlize jiz byl ideaMaker nainstalovan drive, je potfeba pred instalaci zavfit

vSechny spusténé procesy programu
chybovym zpravam béhem instalace

ideaMaker. PFi instalaci nové verze tak predejdeme

. Zkontrolujte ve spravci Uloh, zda nebézi zadny proces

ideaMakeru pred zapocetim instalace.

G

install_idea
Maker_2.6.0
825.exe

English o

Cancel

P

) ideaMaker 2.6.0.925 Setup

ideaMaker

Welcome to the ideaMaker 2.6.0.925
Setup

Setup will guide you through the installation of ideaMaker
2.6.0.925.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue,

l Mext = ] [ Cancel

Obrazek 2.1: Zvolte jazyk instalace programu ideaMaker
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ideaMaker - Instalace programu ideaMaker

2. Zvolte cestu, kam bude ideaMaker instalovan a kliknéte na Next pro presun na dalsi
nabidku.

i

O ideaMaker 2.6.0.925 Setup o] @ [

Choose Install Location
Choose the folder in which to install ideaMaker 2.6.0,925.

Setup will install ideaMaker 2.6.0.925in the following folder. To install a different folder, dick
Browse and select another folder, Click Mext to continue,

Destination Folder

Browse, ..

Space required: 135, 1MB
Space available; 14.9GE

< Back I[ Mext = J [ Cancel |

Obrazek 2.2: Zvolte cestu instalace programu ideaMaker

3. Pokracujte podle instrukci a kliknéte na Install. Volba Printer Driver je pouzivana pro
F-sérii tiskaren. Pokud Zadnou takovou nemate, zruste zaskrtnuti této volby.

Volba C++ je automaticky zadkrtnuta instalaénim privodcem. Pokud jsou jiz C++ knihovny
instalovany v pocitaci, neni jiz potfeba tuto volbu zaskrtavat.
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ideaMaker - Instalace programu ideaMaker

=

Select components to install;

Space required: 135, 1MB

0 ideaMaker 2.6.0.925 Setup
Choose Components

Chedk the components you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Click Install to start the installation.

=

Choose which features of ideaMaker 2.6.0.925 you want to
install.

ideaMalker 2,6.0,925

File Association
[] Microsoft Visual C++ 2008 SP1 Redistributable
|:| Printer Driver

< Back I[ Install J [ Cancel

Obrazek 2.3: Pokud pouzivate tiskarnu N-série, neni potfebna volba Printer Driver
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4. Po dokonceni instalace kliknéte na Next pro presunna dalsi krok.

0 ideaMaker 2.6.0.925 Setup = e
Installation Complete
Setup was completed successfully,

Completed

Raise3l www raisesd, com - ideaMaker 2.6,0,925

< Back _ Cancel

Obrazek 2.4: Kliknéte na Next pro dokonceni instalace
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ideaMaker - Instalace programu ideaMaker

5. Kliknéte na Finish a zaCnéte pfipravovat vas prvni tisk.

v

-

O ideaMaker 2.6.0.925 Setup o] @ || 23

Completing the ideaMaker 2.6.0.925
Setup

ideaMaker 2.6.0.925 has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup,

ideaMaker [7] Run ideaMaker 2.6.0.925

[¥] Show ideaMaker Website

www,raise3d.com

< Back Finish Cancel

Obréazek 2.5:Dokonceni instalace.
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ideaMaker - Tiskneme!

3. Tisknemel

Poté co mame instalaci dokonéenu, mdZeme zadit prvni tisk. Zde jsou nékteré zakladni
kroky.

1. Kliknéte na tlacitko "+ proimport .stl modelu. Kliknéte na tlacitko Repair pro
automatickou opravu vaseho modelu, pokud ramecek u pravého spodniho okraje zobrazuje

varovani o chybach.

Obrazek 3.1: Kliknéte na "+" ikonu pro import .stl modelu. Pokud se nezobrazi zelené
zaskrtnuti, kliknéte na "Repair" pro automatickou opravu.
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ideaMaker - Tiskneme!

2. Kliknéte na tlacitko™ 1" pro spusténi rezani modelu.

Obrazek 3.2: Kliknéte na ikonu "1" pro spusténi Fezani modelu.

3. Zvolte typ vasi tiskarny a typ filamentu. Pokud pouzivate hot end V2, zvolte tiskarnu i
filament s timto oznacenim. Pokud ne, zvolte oboji bez V2.

© sclect Template 7
Frinter Type: EATSESD HZ - V2 Hot End X [ Settings |
I1t:1.»aaPr1nte:r Fioo -

Fil ideafrinter F100L -
pisrient idesPrinter Fl

ideafrinter F2 |
Frimary Extruder: |RATSERD Hi !E
RATSEZD H2

R.AISESD K2 Flus

0 Nl = 1.-’2 Hot End

" gl |R.|\ISE3D N2 Plus i "1'2 Hot End " Duplicate
-M £l 1Dl
Edit

z?’ Standard - N2 - PLA

ﬂ Speed - N2 - PLA Delete
0 select Template
Printer Type: RATSESD H2 — V2 Hot End v | settings |
Filament
Frimary Extruder: |[FLA 1. TSmm - ¥2 Hot End x
FLA 1. TSmm -~
ABS 1. TSmm
FolwFC 1. TSmm =
= FolyFlex 1. 7Smm =
FolySupport 1. TSmm Duplicate
. High QualElastic Filament 1.75mm  |=
Fid HIFZ 1. TSmm
- PETG 1. T5mm Edit
FLA 1. TSmm — V2
‘4’ Standard e oas = V2 Mot Fud ¥
“ Speed - NZ - TLA Dalete

Obrazek 3.3: Zvolte tiskarnu a filament, ktery budete pouzivat.
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ideaMaker - Tiskneme!

4. Zvolte Sablonu, nebo vytvorte novou duplikaci nékteré z existujicich Sablon.

" Select Template IIEIIE!EE!
Frinter Type: [RAISESD ¥2 - V2 Hot End " | Settings J
Filament

Frimary Extruder: lPLﬁ 1. T5mm - V2 Hot End >

*@. High Quality - N2 - PLA

y Standard - N2 - PLA

& Speed - N2 - PLA Delete

Import
Export

Select Template: Speed — HZ - FLA
Layer Height: 0.5 mm Shells: Cancel

Fill Demsity: 10.0 % Infill Speed: 90.0 mmis=

il

Slice

Obrazek 3.4: Zvolte 3ablonu, se kterou chcete zacit. Kliknéte na "Edit" pro Gpravu nastaveni.
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ideaMaker - Tiskneme!

5. Kliknéte na tlacitko Edit nebo pouzijte dvojklik na nazev Sablony. Zvolte Raft ve volbé
typu tiskového podkladu a Support pro volbu podpor, poté kliknéte na tlac¢itko Save and
Close.

Pokud je potfeba, mlZete upravovat dal$i parametry zvolenim Advanced. Tato nastaveni
budou popsana v dalSich kapitolach.

O Edit Template 7 @

Basic

Template Wame: | Speed - HZ - PLA

General
Fi1ll Denzity: 10 = %
Shells: 2 =

Flatform Addition:

Support:

| Advanced | I Restore Defanlts I

| Close without Saving I | Save Az I [ Save and Close ]

Obrazek 3.5: Zvolte podklad "Raft" a typ podpory "Support” pro vas model.
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SE THE STAN

ideaMaker - Tiskneme!

6. Kliknéte na tlacitko Slice.

0 select Template
Frinter Type: [RAISESD ¥2 - V2 Hot End " | Settings J
Filament

Frimary Extruder: lPLA 1. T5mm - ¥2 Hot End o

L7 Iuplicate
*@. High Quality - N2 - PLA

27 Standard - N2 - PLA

& Speed - N2 - PLA Delete

Edit

Import

Export

Select Template: Speed — HZ - FLA
Layer Height: 0.25 mm Shell=: 2

Fill Dem=ity: 10.0 % Infill Speed: 90.0 mmi=

Obrazek 3.6:Kliknéte na"Slice" pro spusténi sliceru.
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ideaMaker - Tiskneme!

7. Po dokonceni ideaMaker uvede odhad doby tisku a spotfeby materialu.

0 Estimated Print Result

Prepared Print File: rabbit. goode
Estimated Print Time: 24 hours, 2 min, 46 sec
Eztimated Amount: 3796 g £ 1ET. 28 m

Estimated Frice: F11.38

Hote: BResult abowe iz only for reference.

Preview Upload I [ Export J

Obrazek 3.7: Odhad doby tisku a spotfeby materialu.

8. Kliknéte na tlacitko Preview pro nahled na pripraveny model vrstva po vrstvé.

Control
Layers: 4 :T (2 48T [ T1S
Steps: 4 [l v 1533 / 1533

Obrazek 3.8: Nahled jak bude model tisknut.
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ideaMaker - Tiskneme!

Na této obrazovce mizZete zkontrolovat retrakci a rezimy presund trysky pomoci
jednotlivych voleb.

Modré linky ukazuji drahy presund trysky. Cervené znac¢ky ukazuji retrakéni body.

46T / T15 |_7| Only Current Layer j Ho Trawvel Mowve

1533 / 1533 [¥] Show Retraction Extruder Color -

Obrazek 3.9: Zvolte "Show Retraction” pro kontrolu retrakce.
Zvolte "Only current layer" pro zobrazeni jediné vrstvy.
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ideaMaker - Tiskneme!

Je mozné také zobrazit rizné struktury v rGznych barvach zvolenim Structure
v rozbalovaci nabidce.

Azurova barva vyznacuje podpory a rafty. Cervend barva vyznacuje obvodové stény.
Zelené Casti jsou vnitini stény. Zluté ¢asti jsou vypli. Modré linky vyznacluji pfesunové
trasy trysky.

36T [ TIS [ only Current Layer || Ho Trawel Move

2130 / 2130 [7] Show Retraction [Structure v]

Extruder Color

Obrazek 3.10: Zobrazeni rdznych struktur v rGznych barvach.

Obrazek 3.11: Povolte "2D" pro kontrolu aktualni vrstvy v ortografickém pohledu.
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ideaMaker - Tiskneme!

9. Zavrete dialog s ndhledem. Nyni mame dvé& moZnosti pro uloZeni soubord do tiskarny.
Variantal: Export do USB flash disku nebo SD karty

Export tiskového souboru do USB flash disku nebo SD karty.

) Estimated Print Result 7 @

Prepared Print File: rabbit. goode

Estimated Print Time: 24 hours, 2 min, 46 sec

Eztimated Amount: 3796 g £ 1ET. 28 m

Estimated Frice: F11.38

Hote: BResult abowe iz only for reference.

Preview Upload | [ Export

Obrazek 3.12: Kliknéte na "Export" v "Estimated Print Result" oknépro uloZeni pfipravenych
tiskovych soubord.

1. Pokud potiebujete, mizete tiskové soubory uloZit pfimo do USB flash disku, nebo SD
karty, nebo do slozky v pocitaci. Nasledné zkopirujte tiskové soubory (.gcode a .data) do
USB disku. Je dileZité zkopirovat oba soubory.

GCODE

rabbit.gcode rabbit.data

Obrazek 3.13: Pro tiskarny N-série jsou potfebné oba soubory, tj. soubor .gcodea soubor .data.
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ideaMaker - Tiskneme!

2. Vlozte USB diskdo tiskarny a zvolte soubor, kterym chcete zacit prvni tisk.

@

Local storage < Uploading
Queue

< Temp Task

SD Card

< Dashboard

USB storage

Utilities

Obrazek 3.14: Pokud pouZijete USB disk, stisknéte "USB storage" a zvolte pozadovany soubor.
Pokud pouZijete SD kartu, stisknéte "SD Card" a zvolte soubor.

17 /92



RAISE3D
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Varianta 2: Upload tiskového souboru pres WLAN.
1. Nejprve je zapotrebi se ujistit, ze je tiskarna a pocitac pripojen ve stejné siti.

WLAN pripojeni je k dispozici pod ikonou malého ozubeného kolecka v pravém hornim rohu
ovladaciho panelu. Stisknéte toto tlacitko pro vstup do nastaveni.

19

G

L-Nozzle temp. R-Nozzle temp. Heatbed temp.

<X C)

Current Time Est.

& m

Percentage

Utilities

Obrazek 3.15: Stisknéte ikonu ozubeného kolecka pro vstup do nastaveni.
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ideaMaker - Tiskneme!

2. Zvolte zalozku WLAN. Povolte WLAN a zvolte sit ze seznamu, nasledné zadejte

pristupové heslo.

:‘ Setting

Machine
Machine Name

Model

Serial Number

Version

Ethernet Update

Firmware Version

Storage Available

Restart

More Settings

Other

Close

Machine

Camera

Ethernet

WLAN

Other

o) Setting

WLAN - O

~ Raise3D Dev
+

Choose A Network...
B54F_guest
B54F
FORZA
BesTv-W

Cobetter-sh

Obrazek 3.16: Pripojeni tiskdrny na WLAN sit.

3. Poté co je tiskarna pripojena, kliknéte na Upload. Zobrazi se dialog Select Printer, kde
je mozné vybrat tiskarnu, na které chceme tisknout.

) Estimated Print Result
Frepared Print File:
Estimated Frint Time:
Estimated Amount:
Estimated Frice:

Hote: EResult abowe iz only for reference

Preview

-7l
rabbit. geode
24 hours, 2 min, 46 sec
379.6 g /£ 127.28 m

11,39

Upload | [ Export

19 /92



ideaMaker - Tiskneme!

O Select Printer % Il
Frint File

20mm_Calibration Box. zcode

Printer: |Raise3D H1 ~ Rai@19z. 168 0.53 vJ [ et
Iype:  |Raise3DNI - Rai@192.168.0.58 &
Hame: Raise3D N2Plus - Raise3D@192,168.0.152
ame |
Address: Raise3D N1 - Raise3D@192.168.0.153

Raise3D N1 - Raise3D@192.168.0.128

Raise3D N1 - Raise3D@®192.168.0.172

m

Raise3D N2 - Raise30@®192.168.0.109

Raise3D N2 - Raise3D@192.168.0.84

Raise3D N1 - Finn@192.168.0.63 e

Raise3D MN2Plus - Raise3D@192.168.189.126

-

Obrazek 3.17: Kliknéte na "Upload" a zvolte tiskarnu ze seznamu.

4. Po kliknuti na Upload, se zobrazi Uploading Queue na levé strané vasi obrazovky. Zde
mUzete kontrolovat priib&h nahravani tiskového souboru do tiskarny.

Uploading HQueue

rabbit.gcode
Upload Waiting  86.73MB il

Obréazek 3.18:Priibéh nahrdvani tiskového souboru do tiskarny.
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ideaMaker - Tiskneme!

5. Po uloZeni soubort do tiskarny mdZeme spustit tisk. Zvolte nabidku Print z dotykové
obrazovky tiskarny. Po siti ulozené soubory jsou v ulozisti Local Storage.

Local storage < Uploading
Queue

SD
< Temp Task

< Dashboard

USB storage

Utilities

Obrazek 3.19: UloZzené soubory jsou pod polozkou "Local Storage".
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ideaMaker - Tiskneme!

Nebo se vzdalené pripojte na vasi tiskarnu pres ideaMaker. Zvolte Printer ->Connect To
Printer (Raise3D N-series).

Printer(C)

Current Type of Printer

Connect to Printer (Raise3D N-series) ...

ideaPrinter F-series

Printer Settings...

Filament Settings...

Configuration Wizard...

Obrazek 3.20: Zvolte Printer ->Connect To Printer (Raise3D N-series).

6. Zvolte tiskarnu, ke které se chcete pripojit.

) Printer Connect

Raise3D N1

Raise3D N1

Raise3D N2Plus

Raise3D N2

Bookmarks

& Remote Connection
3

Rai
192.168.0.58

Raise3D
192.168.0.153

Raise3D12345
192.168.0.55

Raise3D
192.168.0.145

1/3

Scanning

=3 ol =)

Obrazek 3.21: Ze seznamu na zaloZce "Scanning" zvolte tiskarnu, ke které se chcete pfipojit.
Kliknéte na ikonu Sipky pro pfipojeni.
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ideaMaker - Tiskneme!

7. Obrazovka pFipojovani.

0 Raise3D N2 - Raise3D@192.168.0.145 = = =

Raise3D N2 | Co
@

Obrazek 3.22: Cekani na spojeni.

8. Nyni mQzete ovladat tiskarnu vzdalend. ideaMaker mé stejné ovladaci prostfedi jako
dotykova obrazovka tiskarny. MiZete tak ovladat tiskdrnu pfimo z tohoto prostredi.
UloZené soubory jsou v lokalnim dlozisti.

0 Raise3D N2 - Raise3D@192.168.0.145 [l =

l Print
Uploading Queue Temp Task Dashboard

% v

Local storage SD Card USB storage

Utilities

Obrazek 3.23:Kliknéte na "Local Storage" pro zvoleni ulozeného souboru.
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ideaMaker - Tiskneme!

9. Zvolte soubor, ktery chcete tisknout a stisknéte tlacitko Print pro spusténi tisku.

0 Raise3D N2 - Raise3D@192.168.0.145 ===

< @ Local storage

V2_hot_end_i... 35mm fan.gc... 20mm_Calibr...

1/1

Utilities

0 Raise3D N2 - Raise3D@192.168.0.145 = = =

File name: rabbit.gcode
Date Modified: 2017/01/23 08:53
Size: 41.70 MB

Template: Speed - N2 - PLA

Infill: 10 %

Infill speed: 90 mm/s

Estimated print time: 24h 2m 46s
Estimated filament used: 379.6 g

Obrazek 3.24: Zvolte soubor pro tisk a pfekontrolujte informace o souboru.

24 /92



RAISE3D
S ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4. Jak pouzivat ideaMaker?
4.1. Rozhrani

PFi otevieni programu ideaMaker, je hlavni obrazovka podobna jako na obrazku nize.
Rozdélme si jej na devét Casti, které si nasledné popiseme.

@ ideaMaker - * [E=E=E |

Obrazek 4.1: Nahled rozhrani programu ideaMaker.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4.1.1. Panel nabidek

Radek nabidek obsahuje pfikazy véech operaci a rozsitenych nastaveni.

1) File (Soubor)

File(F) Ec ; f

MNew(]M) Ctrl+M
Open Idea File(O)... Ctrl+0
Close\W) Ctrl+W
Save Idea File(5) Ctrl+5

Save Idea File As...

Import Maodel...
Export Model...

Examples
Open Print File...
Recent Files

Exit

Poznamka:

&> /ytvorit novy prdzdny pracovni prostor

&> Otevrit .idea soubor (pouZivan starsi verzi tiskdren F-série)
&= Zaviit aktudini soubor

& Ulozit Idea soubor

&> UloZit Idea soubor jako...

&= Importovat .stlsoubor

&> Exportovat .stl soubor

&= Exportovat .stlsoubor

&= Otevrit tiskovy soubor .idea nebo .gcode

&> Naposledy pouZité soubory

& Ukoncit ideaMaker

Pokud vytvarite novy prazdny pracovni prostor (nabidka ,New"), ideaMaker nejdrive zavre

aktualni model.

2) Edit (Upravy)

Undo(Z)
Redo(Y)

Cut(X)
Copy(Q)
Paste(\)
Delete(l)

Duplicate(C)

Select All
Deselect All

Preferences...

Ctrl+Z
Ctrl+Y

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Del

Ctrl+D

Ctrl+A
Ctrl+Shift+A

&> \/rdtit zpét posledni tpravy
&= Zrusit posledni vraceni uprav
= Vyijmout vybrany model

&= Kopirovat vybrany model
= V/oZit vybrany model

& Smazat vybrany model

&= Duplikovat vybrany model
= /ybrat vse

&> Zrusit vybrani modelt

& Nastaveni jazyka, kldvesovych zkratek apod.

26 /92



RAISE3D

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Poznamka:
Zde jsou néktera specialni nastaveni v nabidce Preferences...

(a) General (Obecné)

. 0 Preferences

General_l Files I Shorteuts |

General

Slice Multi-Threads Speedup: IS V‘
Language: (] lEng;lish Vl
Maximum Duplicate Copies: 5 =

[

"] Slice with unszaved templates

|| Sawe and restore window state

|| Save and restore preview state

E' Automatically checlt for new wersion

()] Take effect after restart.

0K I [ Cancel J

Obrazek 4.2: Zalozka General v nastaveni Preferences.
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Slice with unsaved templates povoluje praci s neulozenymi Sablonami, které lze pouzit
pro slicovani. Pokud tuto funkci aktivujete, mlZete vybrat Restore Defaults (Obnovit
vychozi) nebo Restore to the Last Saved (Obnovit na posledni uloZzené).

I

O Edit Template
Basic

Template Hame: High Quality — W2 — FL&

General

Fill Denzity: 10

4

L3

Shells=: 4 =1

Prakfar: hldiion: {Raft i

| Hone

Support:

\ Advanced ]

Restore Defaults

Restore to the Last Saved

‘ Cloze without Saving | Save and Close

© Aduanced Setings N
Layer | Infill | Suppert | Raft | Cooling | Ooze | Other | Glode
General
Layer Height: 0.01 =
Extrusion Hidth: 0.40 “/mm [ The printer’s nozzle dismeter iz 0.4 nm )
Spaed
Default Frinting Speed s0.0 2] amds
Inner Shell Speed: 40.0 = mmi's Outer Shell Speed: 25.0 = omis
XY Axis Movement Speed: 100.0 = mmi=s I Anis Movement Speed: 25.0 = mmis
Skirt and Brim
Skirt/Brim Extruder: @
Skirt Loop Lines: 1 = Offset Distance: 3.0 =
Brim Loop Lines: 5 =
First Layer Settings
First Layer Height 0.30 =/ mm First Layer Flowrate: 100.0 = %
First Layer Speed 5.0 |5 /s
=
-
Restore Defaults

Restore to the Last Saved

Obrazek 4.3: Povalit slicing s neulozenyni Sablonami.
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s ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?
Save and restore window state povoluje, zda mé& byt ukladan a obnovéan stav okna.

Save and restore preview state povoluje, zda ma byt ukldadan a obnovovanpredchozi
stav.

Automatically check for new version povoluje, zda mé byt kontrolovana dostupnost
nove verze.

(b) Files (Soubory)

. ) Preferences T @

IGeneral_i Files i_Sh-:-rtcuts

STL Import

[ #eld Wertices
Yelding Thresheld: 0. 030 ~ | mm
Import options are only applied to newly imported models.

Models

[V] Flace models on platform after rotating, sealing, and mirroring

|| Automatically position import models

0K ] | Cancel |

Obrazek 4.4: Zalozka Files v nastaveni Preferences.

Weld Vertices povoluje, zda maji byt blizké body propojeny pfi STL importu.
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Place models on platform after rotating, scaling and mirroring povoluje, zda maji
byt modely umistovany na stavebni plochu po rotacich, zvétSovani nebo zrcadleni. Jako
v ukazce otaceni.

Rotation

World Tranzform Local Tranzform

leg

o+ Deg

o Deg

Obrazek 4.5: Model plave ve ve vzduchu pred rotaci.

Rotation
Horld Tranzform Local Tran=form
Degz - b C

1Y
l-l
+ Deg :
L1
—l'

a @
i &

Deg

Obrazek 4.6: Model je umistén na platformu po rotaci.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

(c) Shortcuts (Zastupci)

. 0 Preferences

| General I File= | Shorteuts

Track View
Rotate View: [Hone v| + [Bight Button |
Pan View: cerl | + [Left Button - |
Zoom View: a1t v| + [Left Button - |
Fine Control:  [Shift | + [Left Button

Hote: Left Button only is used to model manipulation.

0K I [ Cancel J

Obrazek 4.7: Zalozka Shortcuts v nastaveni Preferences.

3) Slice (Platkovani vrstev)

Start Slice(P)... Cirl+P & Slicovat model (vygeneruje .gcode soubor a .data soubor)
top Slice... &= perysit slicovdni
Slice Report... & Informace po slicovdni (doba tisku, spotreba filamentu, ...)

Slice Preview... & Ndhled simulace tisku pro predtiskovou kontrolu
Slice Upload... & Upload tiskového souboru

Slice Export... &= [xport tiskového souboru
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4) View (Pohled)

Home View

Top View
Front View
Vg S > Zdkladni pohledy na model
Right View
Left View

: @ Perspective View I Perspektivni pohled na model
Crthographic View & Ortograficky pohled na model
Show Edges &= Zobrazeni modelu s hranami
Show Wireframe &= Zobrazeni draténého modelu

v ' Show Color for Invalid Meshes > Barevné zvyraznit invalidni mesh

v | Show Tips and Shortcuts | @ Zobrazovat rady a zkratky v rozhrani

Poznamka:

MGZete také volné zménit pohled na model klinutim pravym tlaéitkem mysi a taZenim.
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5) Model (Model)

Model(M) Feps :

& View(V) Shift+V
Pan(P) Shift+P
Mowe(M) Shift+M
Rotate(R) Shift+R
Scale(S) Shift+5
Free Cut

Support Structure

Cross Section

Mirror *
Center

Lay Flat

Auto Fit to Build Volumn

Reset all
Reset L4

Put All Models on Platform
Auto Ungroup

Merge Selected Models
Align Selected Models

Poznamka:

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

&= Klik levym tlacitkem a pohyb mysi otdci pohled
&= Klik levym tlacitkem a pohyb mysi posouvd pohled
&= Klik levym tlacitkem a pohyb mysi posouvd model
&> Klik levym tlacitkem a pohyb mysi otaci model
&> Klik levym tlacitkem a pohyb mysi méni velikost modelu
& Rozdéleni modelu na vice cdsti

&= \/ytvoreni vlastni tiskové podpory modelu

&= Kontrola modelu pomoci prirezu vrstvou

& /ména modelu zrcadlenim tvaru

& Pfesun modelu na stred tiskové plochy

&> \/olba povrchu pro poloZeni na tiskovou plochu

&> Pfizplisobeni velikosti do maximdlné tisknutelné plochy

&> Reset nastaveni modelu

& Posadit vsechny modely na tiskovou plochu
= Automaticky rozdélit seskupené modely
& Seskupit zvolené modely do jednoho objektu

&> Zarovnat zvolené modely

Mnoho z téchto nastoji mdze byt pouZivano klasickym zplsobem z ndstojové listy.
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Cross Section: Kontrola modelu po vrstvach.

Na ukazce v Z sméru. Cross Section bude délit model na dvé c¢asti. Kliknéte na Reverse
pro zobrazeni vrchni ¢asti modelu.

e 7 94, 00
Control:
%' Show Plane

Reset

Cross Section

% Enable

® 7

Contral:

%' Show Plane Inches

Reset

Obrazek 4.9: Cross Section v reverznim rezimu.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Cross Section

% Enable

e 7

Control: | |

Show Plane Inches

Reset

Obrazek 4.10: Cross Section bez zapnuté volby "Show Plane".

Inches prepind mezi jednotkami v palcich nebo mm.

Cra ection

» Enable

Contral:

Show Flane » Inches

Reset

Obrazek 4.11: Cross Section v palcich.
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RAISE THE STANDARD

Poznamka:

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Cross Section ovlivni vysledek slicovani se skrytou c¢asti modelu.

36 /92
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Lay Flat: volba povrchu, kterym ma byt model poloZen na tiskovou plochu.

Face Index odkazuje na zvoleny povrch.

Lax Flat

Owl Facing Left fixed =ec stl

Face Index: 3713

hpply

Lay Flat

Owl Facing Left fixed =ze. stl

Face Index: 3713

hpply

Obrazek 4.14: Umisténi modelu s pouzitim "Lay Flat".
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

6) Repair (Oprava)

Repair(R)

Remove Duplicate Faces

Remove Isolated Faces

; ; : & Oprava zvoleného modelu po jednotlivych polozkdch
Fix Face Orientation

Flip Mesh Orientation

Fix Holes
Auto Repair... & Automatickd oprava vSech chyb ve zvoleném modelu (modelech)

Poznamka:

Je mozné také pouzit ikonu automatické opravy na toolbaru.

7) Printer (Tiskarna)

Current Type of Printer 3 & Volba aktudiné pouZivané tiskdrny
Connect to Printer (Raise3D MN-series) ... &= Vzddlené pfipojeni k tiskdrné N-série
ideaPrinter F-series 3 &= Pfipojeni na tiskdrnu F-série pfes USB

Printer Settings. &= Nastaveni parametri pouZivanych tiskdren

Filament Settings... &> Nastaveni parametri pouZivanych filamenti
Configuration Wizard... &= Konfiguracni pruvodce
Poznamka:

Nastaveni filamentu: Zde je moZné nastavit typ, primér, densitu, cenu a kompenzaci
vytlacovani filamentu. Nasledné je mozZno vytvaret samostatné Sablony pro zde vytvoreny
filament.

8) Help (Napovéda)
User Manuals &= Otevird uZivatelsky manudl pro ideaMaker
s leaMaker Website &= Odkazuje na nase webové strdanky
&= /yhleddni dostupnych aktualizaci programu ideaMaker

Software Update...
Release Notes... &= Pozndmky k vydané verzi programu ideaMaker

About ideaMaker... &= O programu
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4.1.2. Panel nastroju

Panel s nastroji pro slicovani modeld. Tato tlagitka slouzi k rychlému pfistupu k polozkam
panelu nabidek popsanym v predchozi kapitole.

Obrazek 4.15: Tool Bar

PFidani nového .stl nebo .obj souboru.

Odstranéni zvoleného modelu.

Po kliknuti na toto tla¢itko miZete nastavovat barvu a trysku pro zvoleny model
(pokud ma tiskarna dvojity extruder).

Madel Infa

Extruder: Left Extruder

Obrazek 4.16: Nastaveni modeld s rozdilnymi extrudery a v rozdilnych barvach
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SE THE STAN

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Po aktivaci umoznuje posouvani pohledu na model pomoci levého tlacitka mysi.

Po aktivaci umoznuje presouvani zvoleného modelu na jiné misto pomoci levého
tlacitka mysi. Modra Sipka nad modelemumoznuje presun v ose Z. Volné tazeni
N mysSi presouva model ve sméru X a Y. Je také mozné zadat presné pozice
soufadnic v osach X/Y/Z.

Make Center presouva model na stied stavebni plochy.
On Platform poklada model na stavebni plochu.

Align Together umoZfiuje zarovnani vice model do jedné pozice, maji-li byt tisknuty
soucasne.

Inches

Make Center On Platform

Obrazek 4.17: Tazenim za model mysi se stiskntym levym tlalitkem se model presouva v osach
X a Y. Kliknutim na modrou Sipku je mozZny pfesun v ose Z.
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SE THE STAN

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Po aktivaci umoznuje otaceni modelem do jiného Uhlu tazenim mysi se
stisknutym levym tlagitkem. Nebo mizZete nastavit pfesny Uhel zaddnim &iselné
hodnoty. Roll odkazuje na podélnou osu. Pitch odkazuje na pricnou osu.Yaw
odkazuje na osu vykyvu.

World Transform
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SE THE STAN

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Horld Transform Local Transform

- Dez :f) C
2o 19 €
- Dex :_‘) C.

Obrazek 4.18: K otaceni je mozno pouZit také barevné prstence kolem modelu.

PFi pouZiti tohoto tlacitka je zvétSovat nebo zmensovat model tahem za barevné
Sipky kolem modelu. Nebo je mozna presna zmeéna velikosti zadanim ciselné
hodnoty.

Inch nastavuje zadavané hodnoty na palce.
v O

Uniform Scaling povolujejednotnou zménu vSech rozméru.

Procenta u rozmé&rd umozfujii relativni zménu velikosti vi¢&i velikosti originalu.
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Dimension

Width: 80,165 100, 00

Depth: 96, 127 - 100. 00

Height: 553 100, 00

Obrazek 4.19: Pro zménu velikosti pouZijte barevné sipky nebo zadejte Ciselné hodnoty do
poli¢ek pfi levém okraji okna.

Aktivaci tohoto tlacitka se zobrazi fezaci rovina, kterou si urcite pozici rozfriznuti
modelu na vice Casti.

Catting Flane
rabbit. stl

.
a

Obrazek 4.20: Kliknutim na "Start Cut" dojde k rozdéleni modelu.
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Mame k dispozici tfi moznosti pro déleni zvolenéhomodelu.

MozZnost 1: Posun fezaci roviny ¢ervenou, modrou a zelenou Sipkou. Na obrazku napfiklad
cervena Sipka.

Obrazek 4.21: Kliknéte na ervenou Sipku pro posun fezaci roviny.

MozZnost 2: Otoceni fezaci roviny ¢ervenym, modrym a zelenym prstencem. Na obrazku
napriklad ¢erveny prstenec.

Obrazek 4.22: Kliknéte na Cerveny prstenec pro natoleni Fezaci roviny.

44 / 92



ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Moznost 3: Zadani Ciselné hodnoty. Na obrazku napriklad pro Z osu.

Cutting Flane

rabbit. stl

w- e

. o, aa
000
B, 00

Reset

Start Cut

Obrazek 4.24: Model rozdéleny na dvé casti.
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Kliknutim na ikonu Support na panelu nastroji miZete vytvaret podporu
modelu.

Auto Supports:

Pillar Size nastavuje velikost sloucd podpory.

Poznamka:

Pillar Size je funkcéni pouze u podpor typu Pillar.

Obrazek 4.26: "Pillar Size" o velikosti 10mm.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Overhang Angle nastavuje Uhel minimalniho previsu, ktery potfebuje podporu pfi tisku.

Touch Platform Only nastavuje, zda ma byt podpora pouze v mistech, kde bude tvofit
kontakt s tiskovou deskou.

Marmal Supports

@ nad © Remove

Clear Supports

Obrazek 4.27: Nejdfive nastavte "Pillar Size" a "Overhang Angle" a zkuste vytvoFit podporu
volbou "Create Auto Support". Pak miZete pfidat dalsi podporu volbou "Manual Support”.
Manual Supports:

Add prida jeden sloupek podpory, Remove odebere jeden sloupek podpory a Edit
upravuje velikost podpory.

Pillar Z-Pos nastavuje vysku zacatku zvoleného sloupecku podpory.
Pillar Height nastavuje celou délku zvoleného sloupecku podpory.

Manual Supports

@ hdd @ Eemove .:?‘ Edit

Fillar Z-Fos:

Fillar Height:

Clear Supports

Obrazek 4.28: Tyto dvé volby jsou dostupné pouze po kliknuti na tlacitko "Edit".
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

ZvétSeni zvoleného modelu na maximalni velikost tiskového prostoru.

Max Fit

Duplikovani zvoleného modelu.

Zrusi vdechny zmény zvoleného modelu.

Automaticky opravi chyby v modelu.

Spusti slicovani modelu.

Prerusi slicovani.

Zobrazi slicovany model ve vrstvach.

PFipojeni pocitacem na tiskarnu pomoci WLAN nebo LAN.

Connect
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4.1.3. Provozni vlastnosti

Model Info

Extruder:

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Frimary Extruder

Show Extruder’ s Printing Range

Obrazek 4.29: Zde zobrazené informace zavisi na funkci, kterou pravé pouZivate.

Tato sekce zobrazuje informace a nastaveni ke zvolenému modelu.

4.1.4. Seznam modeld

Froject

Tatal: 1

D rabbitstl

Obréazek 4.30: MizZete zde také pridavat nebo odstrariovat modely.
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+ « v i ius o
. Kliknéte na "+ pro pridani dalsich modelu.

n Odstrani zvoleny model.

Total: 1

0 rabbitstl

Obrazek 4.31: Kliknéte pravym tlalitkem na modry napis pro volbu Delete, Duplicate, Export
(Smazat, Duplikovat, Exportovat).

Delete umoziuje odstranéni modelu.

Duplicate umoZfiuje kopirovani modeld.

Export umoznuje zvolené modely exportovat.
Tatal: 2

7 rabbit.stl

0 rabbit.st!

Obrazek 4.32: Export je mozny pouze po jednotlivych modelech.
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4.1.5. Fronta nahravani

Uploading Hueus

rabbit.gcode
Upload Waiting 41,70 MB

Obrazek 4.33: ideaMaker umoZzriuje nahrat do tiskarny .gcode soubory pfipravené jinym
slicovacim softwarem. Kliknéte na tlaéitko "+" a vyhledejte v pocitaci soubory, které chcete
pfenést do tiskarny N-série.

Tato sekce ukazuje seznam soubord nahravanych do tiskarny.

4.1.6. LiSta okamzitého provozu

. Pridani modelu

. Spusténi platkovani vrstev (slicovani)

. UlozZeni jako jiny tiskovy soubor
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4.1.7. Nahled modelu

Obrazek 4.34: Nahled naSeho modelu

Tato sekce je navrzena pro nahled aktualniho mododelu.

52 /92



RAISE3D

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4.1.8. Perspektivni transformace

Obrazek 4.35: Nastavuje jako vychozi perspektivni pohled. Pokud si chcete model prohlédnout
z ortografického pohledu, kliknéte na View -> Ortographic View.

Kontrola modelu s vychozim nastavenim pohledu.

4.1.9. Zjistovani informaci

Error Orientation Faces:

Obrazek 4.36: Pokud jsou zde zobrazeny chyby, zkuste Auto-repair (Automaticka oprava).

Zobrazuje korektnost nebo varovné informace automaticky detekované po importu modelu.
Dimensions udavéa informace o velikosti modelu.

Triangles udava pocet trojuhelnikd v modelu.

Edges udava pocet hran v modelu.

Non-Manifold Edges udava pocet nespojenych hran v modelu.

Error Orientation Faces udava pocet chybné orientovanych ploch v modelu.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4.2. Nastaveni slicovani modelu

Po kliknuti na tla¢itko Edit miZete ménit mnoho nastaveni, kterymi Ize optimalizovat
vysledny tisk.

0 Select Template 7
Frinter Type: [RAISESD W2 - V2 Hot End v| | Settings ]
Filament

Primary Extruder: |PLA 1. Tomm - ¥ Hot End >

of% Dmplicate
"4« High Quality - N2 - PLA

Edit

i

y Standard - N2 - PLA

ﬁ Speed - N2 - PLA Noliate

Import

Export

i

Select Template: Speed - H2 - FLA
Layer Heizht: 0.25 mm Shells: 2 Cancel

Fill Density: 10.0 % Infill Speed: 90.0 mm/s S1ice

i

Obrazek 4.37: Zvolte Sablonu a kliknéte na "Edit"” pro vstup na obrazovku nastaveni.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

-

0 Edit Template i @
Ba=zic
Template Wame! Speed - H2 - PLA
eneral
Fill Den=zity: 10 =%
Shells: 2 >
Flatforn Addition: |Raft enly v]
Support: |Hnne v|
| #dvanced | | Restore Defanlts |
| Close without Saving | | Save As | [ Save and Close J

Obrazek 4.38: zZakladni parametry

Fill Density nastavuje hustotu vyplné uvnitf modelu, vétsi vyplni bude tvofit pevnéjsi
model.

Shells nastavuje pocet obvodovych stén modelu.
Platform Addition nastavuje typ podkladové vrstvy:
e Skirt vytvori obvodovou sténu okolo modelu nebo raftu.
e Raft vytvori tenkou podkladovou vrstvu pod zakladnou modelu.

e Brim bude tisknout jednovrstvou plochu okolo modelu, pro zvétseni stykové plochy
modelu vG¢i tiskové desce.

Platform Addition: |[REaft only -
Hone
Skirt only

Support: Erim onl

Raft with Skirt
Raft with Brim

Obrazek 4.39: K dispozici jsou tFi typy raftu.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Time: 1 hours, 35 min, 0 sec

Filament: 16.7 g

Obrazek 4.40: Tisknuto s nastavenim dvou stén, vyplni 10% a s brimem.

Time: 2 hours, 57 min, 49 sec

Filament: 34.8 g

Obrazek 4.41:Tisknuto s nastavenim péti stén, vypini 20% a raftem.

Support je podplrna struktura, kterou tiskarna pfida pod &asti modelu s pfevisem:

e None vypina tvorbu viech podpor.

e Touch Platform Only nastavuje tvorbu podplrnych struktur pouze u ¢asti, které
budou mit podporu v kontaktu s tiskovou deskou. U previslych pasazi uvniti modelu

se podpory nebudou vytvaret.
« All nastavuje pridavani podpor do vSech previslych pasazi modelu.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Laver Start Foint Type: Hearest >

Fixed

Fixed Layer Start Foint X:
Random

Obrazek 4.42:T¥i typy podpor.

Time , 18 min, 5

Filament: 454

Obrazek 4.44: Tisknuto s podporou "All".
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Poznamka: RozsSiFena nastaveni

V okné Edit Template, kliknéte na Advanced pro vstup do rozhrani rozsifenych
nastaveni, které obsahuje zalozky Layer (vrstva), Infill (vyplri), Support (podpora),
Raft (raft), Cooling (nastaveni teplot), Ooze (retrakce), Other (ostatni), Gcode (g-kdéd).

Tato nastaveni si probereme jedno po druhém.

0 Edit Template i @
Ba=zic
Template Wame! Speed - H2 - PLA
eneral
Fill Density: 10 = %
Shells: 2
Flatforn Addition: |Raft enly -|
Support: |Hu:-ne - |
| #dvanced | | Restore Defanlts |
| Close without Saving | | Save As | | Save and Close

Obrazek 4.45: Po kliknuti na Advanced se zobrazi podrobna nastaveni.

4.2.1. Vrstva

General:

Layer Height nastavuje vysku jednotlivych vrstev. Obcas je toto nastaveni také nazyvano
rozliSenim.

Extrusion width nastavuje Sirku vytlacované stopy. Ve vychozim stavu je Sifka stopy
stejna jako primeér trysky, tj. 0.4mm. Pokud ménite trysku na jinou velikost, nastavte
odpovidajici velikost v Printer Settings, a zménte na tuto hodnotu také Extrusion width.

Speed:
Default Printing Speed nastavuje rychlost tisku pro nespecifikované oblasti.
Inner Shell Speed nastavuje rychlost tisku pro vnitfni stény modelu.

Outer Shell Speed nastavuje rychlost tisku pro venkovni stény modelu.
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Obrazek 4.46: Bez ohledu na celkovy pocet stén, bude pouze jedna z nich venkovni,
VSechny ostatni stény jsou vnitfni.

X/Y Axis Movement Speed nastavuje rychlost presunu trysky na novou pozici bez tisku
v osach X a Y.

Z Axis Movement Speed nastavujerychlost presunu tiskové desky v ose Z bez tisku.
Skirt and Brim:

SKirt/Brim extruder nastavuje, ze kterého extruderu se bude tisknout skirt nebo brim.
Pokud nastavite pocet extrudert na 1, pak bude zobrazovat pouze Primary Extruder;
pokud nastavite na2, pak bude zobrazovat Left Extruder (levy extruder) a mizZete
prepnout na Right Extruder (pravy extruder).

Force Addition of Skirt nastavuje vynucené pridani skirtu.

SKkirt Loop Lines nastavuje pocCet smycek, které bydou vytvoreny kolem objektu pro
cisténi extruderu.

Offset Distance nastavuje vzdalenost skirtu od modelu.

Brim Loop Lines nastavuje pocet smycek, které bydou vytvoreny kolem objektu pro
¢isténi extruderu.
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ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

First Layer Settings:
First Layer Height nastavuje vysku prvni vrstvy modelu.

First Layer Flowrate nastavuje bezrozmérnou hodnotu urcujici mnozstvi vytlacovaného
materialu.

First Layer Speed nastavuje rychlost tisku prvni vrstvy modelu.

Restore Defaults nastavuje vSechna nastaveni zpét na vychozi hodnoty.

) Advanced Settings 7 @
Layer i.“infill | Support I Raft I Cooling I Ooze I Other I GC_ode_I
General
Layer Height: 0.25 =
Extrusion Width: 0. 40 = mm [ The printer’ s norrle diameter iz 0.4 mm )
Speed
Default Printing Speed: S0.0 2 mmf=
Inner Shell Speed: 40.0 2 mmfz Duter Shell Speed: 25.0 S ommfs
KT hxis Mowement Speed: 150.0 2] omf = I Axis Mowement Speed: 5.0 * mmis
Skirt and Brim
Skirt/Brim Extruder: Laft Extruder -
Skirt Loop Lines: 1 : Offset Distance: 3.0 S mm
Erim Loop Lines: g =
First Layer Settings
First Layer Height: 0.30 = mm First Layer Flowrate: 100,10 =
First Layer Speed: 30.0 = ommis
Restore Defanlts 0K ] | Cancel

Obrazek 4.47: Zalozka nastaveni vrstev Layer.
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4.2.2. Vypli

Infill:

Infill Extruder nastavuje, ktery extruder bude tisknout vyplné. Pokud nastavite pocet
extrudert na 1, pak bude zobrazovat pouze Primary Extruder; pokud je nastaven na 2,
pak bude zobrazovat tfi funkce: All Extruder (vSechny extrudery), Left Extruder (levy
extruder) a Right Extruder (pravy extruder). Volba All Extruder nastavuje pouZziti
stejného extruderu, jakym se tiskne model.

Infill Speed nastavuje rychlost tisku struktur vyplné modelu.
Infill Overlapnastavujevelikost presahu mezi vyplni a sténami.

Infill Flowrate nastavuje mnozstvi vytlacovaného materidlu pfi tisku vyplni. Flowrate
nastavuje bezrozmérnou hodnotu, kterd udava vytlacované mnozstvi. Vychozi hodnota je
100%.

Infill Pattern Type nastavuje tvar struktury vyplné:
e Grid nastavuje mrizkovou stukturu.

e Rectilinear nastavuje strukturu vyplné, ktera kopiruje presunovou drahu.
Neprovadéni zmény sméru béhem tisku znamend mensi riziko ucpani trysky pri
retrakcich.

Infill Pattern Type:

Obrazek 4.48: Zvolte tvar vyplné dle potfeby modelu.

Top and Down Solid Part:

Bottom Solid Fill Layers nastavuje pocet vrstev tvoricich spodni ¢ast modelu (dno).
Top Solid Fill Layers nastavuje pocet vrstev tvoricich vrchni ¢ast modelu (strop).
Bottom Solid Fill Speed nastavuje rychlost tisku vrstev tvoricich spodni ¢ast modelu.
Top Solid Fill Speed nastavuje rychlost tisku vrstev tvorficich vrchni ¢ast modelu.

Bottom Solid Fill Flowrate nastavuje pritok filamentu pfi tisku vrstev tvoficich spodni
¢ast modelu.

Top Solid Fill Flowrate nastavuje pratok filamentu pfi tisku vrstev tvoficich vrchni &ast
modelu.

Solid Fill Pattern Type nastavuje tvar struktury celoploSnychr vrstev:

e Lines segmenty budou vedeny stejnym smérem

e Rectilinear struktura bude kopirovat presunovou drahu. Neprovadéni zmény sméru
béhem tisku znamena mensi riziko ucpani trysky pFi retrakcich.

61 /92



RAISE3D

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Solid Fill Fattern Tupe:

|Bectilinear

Obrazek 4.49: Zvolte tvar vyplné dle potfeby modelu.

0 Advanced Settings ||
Layer | Infill | Support | Baft | Cooling, | Doz | Other | GCode |
|

Infill Top and Down Selid Part

Infill Extruder: Frimary Extruder - Eottom Solid Fill Layers: 50 =

Infill Speed: 30.0 > mmfs Top Selid Fill Layers: =] =

Infill Owerlap: 75 = 4 Bottom Solid Fill Speed: G0.0 = mm's

Infill Flowrate: 100.0 ': kA Top Solid Fill Speed: BO. 0O : mmy' =

Infill Pattern Type: Grid - Bottom Solid Fill Flowrate: 100.0 =181
Top Solid Fill Flowrate: 100.0 = %

Solid Fill Pattern Type: Lines >

| Restore Defanlts [ 0K | | Cancel

Obrazek 4.50: Zalozka nastaveni vypiné Infill.

4.2.3. Podpory

Support Extruder nastavuje extruder, kterym bude tisknuta podpora. Pokud nastavite
pocet extruderl na 1, pak bude zobrazovat pouze Primary Extruder; pokud nastavite na
2, pak bude zobrazovat Left Extruder (levy extruder) a bude mozno prepnout na Right
Extruder (pravy extruder).

Support:
Support Type nastavuje typ struktury pouzité pro podpory:

e Normal nastavuje vypocet podpor na zakladé lokality, kterd mtze zplsobovat
nahodné privésy.

e Pillar nastavuje vypocet podpor na zakladé& sloupci pfipravenych v podptrnych
pasazich.
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Support Type: Hormal =
Hornal
Support Infill Tuype: Fillar |

Obrazek 4.51: Dva typy podpdrnych struktur.

Support Infill Type nastavuje typ struktury vyplné podpor.
e Lines pouzZije segmenty orientované v jednom sméru.

e Grid pouzije strukturu uspofadanou do mrizky.

Support Infill Type: |Line -
|Grid i
Toime foes

Support Speed:

Obrazek 4.52: Dva typy podpdrnych vyplni.

Support Speed nastavuje rychlost tisku podpdrnych struktur modelu.
Infill Ratio nastavuje hustotu vypIné podptrnych struktur.

Max Overhang Angle nastavuje maximalni Ghel previsQ, které potfebuji podporu pri
tisku. Uhel previsu zanamena uhel mezi previslou plochou a osou Z.

Horizontal Offset nastavuje vzdalenost podpor od tisknutych ¢asti v horizontalnim smeéru.

Vertical offset Top Layers nastavuje vzdalenost podpor od vrchnich vrstev ve vertikalnim
sméru.

Vertical offset Down Layers nastavuje vzdalenost podpor od spodnich vrstev ve
vertikalnim sméru.

Support Flowrate nastavuje pratok materidlu vytlatovaného z extruderu pfi tisku podpor.
Pillar Size nastavuje velikost kazdého ze sloupecki tvoticich podpory.

Sparse Connection zakazuje retrakci mezi jednotlivymi podporami, coz zpUsobi Fet&zce
mezi podporami a vytvofi tak jejich propojeni.

Dense Support:

Dense Support Layers nastavuje pocet vrstev zhusténé podpory. Bude existovat pouze
ve vrstvach, které se blizi k povrchu modelu.
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Dense Support Infill Ratio nastavuje hustotu vyplné v Dense Support vrstvach.

Dense Support Infill Type nastavuje typ vyplné v Dense Support vrstvach, které mohou
byt typu Grid nebo Line.

Grid je mnohem pevnéjsi a vhodnéjsi jako podklad. Line je snadnéji oddélitelny.

Densze Support Infill Type: lLine VJ

[Grid

Obrazek 4.53: Dva typy vyplni Dense podpor.

Interlaced Support Infill Angle: MizZete uréit smér kazdé vrstvy podpory, ktery mize
snizit moznost provédeni rohd diky orientaci podpor jednim smérem. Pokud pridate
hodnotu 1, hodnotu 2 a hodnotu 3, Uhel prvni vrstvy podpory bude hodnotal. Dalsi vrstva
bude orientovana podle hodnoty 2. Dal3i bude podle hodnoty 3. Nasledné se vrati na
hodnotu 1 a bude pokracovat v tomto poradi.

Angle nastavuje smér pokladani podpor.
Add Infill Angle pfidava hodnotu na seznam.

Remove Infill Angle odebira hodnotu ze seznamu.

© Advanced Settings T[]
i__Layer I“I;El-li_| Suppert | Raft I Cooling I Ooze I Other I GC?de_:
Support Extruder: |Left Extruder v|

Support Dlense Support

Suppoert Type: Hormal v| Dense Suppeort Layers: n]

Support Infill Type: |Line - Denze Support Infill Ratio: 50 = %

Suppert Speed: 50.0 = mmfs Denze Support Infill Type! |Line =

Infill Ratio: 30 =i
Interlaced Support Infill hAngle

Max Owerhang Angle: £0.0 = Deg 0
hngle: 0.0 = Deg

Horizontal Offset: 0.70 = mm
[ Add Infill hngle |

Vertical Offset Top Layers: 1 =

_ - [ Remove Infill Angle |

Vertical Offset Down Layers: 1 =

Support Flowrate: 100.0 =15

Fillar Size: 4.00 =i

|_ Sparse Connection

| Restore Dlefaults | 0K | | Cancel

Obrazek 4.54: Zalozka nastaveni podpor Support.
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4.2.4. Raft

Raft Extruder nastavuje, kterym extruderem bude tisknut raft. Pokud nastavite pocet
extrudert na 1, pak bude zobrazovat pouze Primary Extruder; pokud nastavite na 2, pak
bude zobrazovat Left Extruder (levy extruder) a bude mozno pfepnout na Right
Extruder (pravy extruder).

Raft:

Raft Offset nastavuje extra plochu okolo objektu, ktery je tisknut s raftem.

Raft Gap from Model nastavuje mezeru mezi posledni vrstvu raftu a prvni vrstvu objektu.
First Layers nastavuje pocet prvnich vrstev raftu.

Surface Layers nastavuje pocet povrchovych vrstev horni ¢asti raftu, tyto vrstvy budou
zcela vyplnény.

First Layer Speed nastavuje rychlost tisku prvnich vrstev raftu.

Interface Layer Speed nastavuje rychlost tisku vrstvy prechodového rozhrani.
Surface Layer Speed nastavuje rychlost tisku povrchu raftu.

Surface Layer Infill Ratio nastavuje hustotu vyplné povrchové vrstvy raftu.
Raft Lines Type nastavuje tvar struktury raftu:

e Lines segmenty budou vedeny stejnym smérem

e Rectilinear struktura bude kopirovat presunovou drahu. Neprovadéni zmény sméru
béhem tisku znamena mensi riziko ucpani trysky pFi retrakcich.

Raft Lines Tupe:

Obrazek 4.55: Dva typy raftd.

Keep Holes in raft structure nastavuje generovani raftu jen pod tvarem modelu. Pokud
je nezaskrtnuto, bude se raft vytvaret jako jednolitd plocha raftu, bez prazdnych mist.
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0 Advanced Settings

| Layer | Infill I Support | Raft Cocling | Ooze | Other I GCode

Raft Extruder: lLeft Extruder '|

Raft

Raft Offset: 5.00 = mm
Raft Gap from Model: 0.20 = mm
First Layers: 2 =
Surface Layers: z =
First Layer Speed: 5.0 = mmys
Interface Layer Speed: 30.0 = ]
Surface Layer Speed: BO0.0 = mmi's
Surface Layer Infill Ratio: a5 : %
Raft Linez Type: Lines -
EI EKeep Holes in Raft Structure

Restore Defaults [ 0K ] | Cancel

Obrazek 4.56: Zalozka Raft.
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4.2.5. Teploty

Cooling:

Minimal Layer Print Time nastavuje minimalni ¢as straveny ve vrstvé, coz dava vrstvé
¢as, aby se ochladila pred umisténim dalsi vrstvy.

Default Fan Speed nastavuje vychozi rychlost ventilatoru pro nespecifikované stavy.

Maximum Fan Speed nastavuje maximalni rychlost ventilatoru. Pokud se pfi tisku
zpomaluje vrstva, je ventilator nastaven mezi rychlostmi min a max. Maximalni rychlost
ventilatoru se pouziva, pokud je tisk vrstvy zpomalen kvili dochlazovani o vice nez 200%.

Minimal Printing Speed nastavuje minimalni rychlost tisku vrstvy, na kterou mGze byt
zpomaleno kvili dochlazovani vrstvy.

Fan Control: pouze jednoextruderovy model ma k dispozici spodni Fiditelny ventilator pro
dochlazovani modelu. Postranni ventilatory extruderu jsou stale zapnuté, bez moznosti
Fizeni. Nedoporuéuje se prepojeni ventilator( exruderu na fiditelny vystup, jelikoZ by to
mohlo zpUsobovat méknuti struny filamentu jiz v hrdle extruderu z divodu vétsiho
prichodu tepla do vrchni &asti hot-endu.

Layer nastavuje vrstvu, na které ma dojit k nastaveni pozadované rychlosti ventilatoru.
Fan Speed nastavuje pozadovanou rychlost ventilatoru.

M{Zete pridat konkrétni vrstvu, na keré méa dojit ke zmé&né rychlosti ventildtoru kliknutim
na Add Fan Point. Smazéani vloZzenych hodnot je mozné kliknutim na Remove Fan Point.

Temperature:
Bed Temperature nastavuje teplotu tiskové desky.

Primary Extruder nastavuje teplotu primarniho extruderu pfi tisku. Ve vychozim stavu je
primarnim extruderem levy extruder, pokud ma tiskarna nastaveno Extruder Count
(poclet extruder() nastaven na 1 v Printer Settings.

Left Extruder nastavuje tiskovou teplotu levého extruderu.
Right Extruder nastavuje tiskovou teplotu pravého extruderu.

Nastaveni Left Extruder a Right Extruder jsou k dispozici, pokud je Extruder Count
(poclet extruder() nastaven na 2 v Printer Settings.
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© Advanced Settings

| Layer | Infill I Support Raft | Cooling | Ooze | Other I GCode

Cooling Temperature
Minimal Layer Frint Time: 15.0 2 sec Fed Temperaturea: 40 e
Default Fan Speed: a0 = s Left Extruder: 215 =
Maximum Fan Speed: 100 =g Right Extruder: 215 Edec
Minimal Frinting Speed: 10.0 e ommfs
Fan Control
Layer: 1 E Layer Fan Speed

1 0
Fan Speed: 1] =% 2 100

Add Fan Foint

Restore Defaults [ 0K ] | Cancel

Obrazek 4.57: Zalozka Cooling.

68 / 92



RAISE3D

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

4.2.6. 0Ooze

Retract:
Enable Retraction povoluje zatazeni filamentu pfi pfesunu trysky na novou pozici.

Retract Speed nastavuje rychlost, jakou bude filament zatahovan, vétsi rychlost retrakce
pracuje lépe. AvSak pfili§ velka rychost mize zplsobit probroudni struny podavacim
koleckem filamentu.

Restart Speed nastavuje rychlost, jakou bude filament zatlacen zpét pred pokracovanim
tisku.

Retract Material Amount nastavuje velikost retrakce. Nastaveni na 0 zpﬁsobl' vypnuti
retrakce.

Z hop nastavuje posuv osy Z po retrakci, pfed presunem trysky na nové tiskové misto.

Minimal Travel of Retraction nastavuje minimalni velikost presunu potfebného pro
retrakci. Nastavte tuto polozku pro zajisténi, ze nebude k retrakcim dochazet na malé
ploSe.

Force Retract On Layer Change pokud bude nastaveno, tiskarna bude automaticky
provadét retrakci na zacatku nové vrstvy.

Minimal Amount of Retraction nastavuje minimalni velikost extruze, kterou je potfeba
vykonat pred provednim dalSi retrakce. Pokud by potfebna retrakce nastala pred timto
minimem, pak bude retrakce vynechana.

Avoid Traveling Through Holes pokud bude povoleno, pak bude pro zlepSeni kvality
venkovnich povrchl probihat pfesun trysek pres prazdnd mista bez tisknutych sekci.

Extra Restart Amount nastavuje velikost extruze filamentu, ktera bude kompenzovat
predchozi retrakci.

Avoid Retract Inside Models pokud bude povoleno, pak pfi tisku vyplni a oblasti mezi
sténami bude automaticky zastavena retrakce. Omezeni retrakce snizi riziko ucpani trysky.

Multiple Extruders Ooze Control: Tato sekce bude zobrazena pouze poud je
Vv nastaveni tiskarny Extruder Count nastaveno na 2.

Enable Wipe Wall pokud je model tisknut s duélni extruzi, pak tryska bude tisknout
tenkou otiraci zed' okolo modelu. Tato otiraci zed pomaha Cistit trysku pfFi tisku.

Retract Speed of Extruder-switch nastavuje rychlost retrakce pfi prepinani trysky
dvouextruderového tisku.

Retract Amount of Extruder-switch nastavuje velikost retrakce pfi pfepinani trysky
dvouextruderového tisku. PouZijte O pro pripadné vypnuti retrakce.

69 /92



RAISE3D

RAISE THE STAN

ideaMaker - Jak pouzivat ideaMaker?

Restart Speed of Extruder-switch nastavuje rychlost, jakou bude navracen zpét
filament zatazeny retrakci pfi pfepinani trysek dvojité extruze.

Extra Restart Amount of extruder-switch nastavuje velikost navraceni filamentu zpét
po retrakci pfi prepnuti trysek.

Wipe Wall Offset nastavuje vzdalenost mezi otiraci zdi a modelem.

Wipe Wall Angle nastavuje nejvétsi Uhel otiraci zdi generované tésné pri modelu (0 az
90).

Obrazek 4.58: Nastaveni Uhlu otiraci zdi na 90.
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Obrazek 4.59: Nastaveni Uhlu otiraci zdi na 0.

Wipe Wall Loop lines nastavuje pocet stén otiraci zdi.

Obrazek 4.60: Nastaveni jedné stény otiraci zdi.
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Obrazek 4.61: Nastavneni dvou stén otiraci zdi.

Wipe Wall Type nastavuje typ otiraci stény. Hlavnim rozdilem je vzdalenost modelu a
otiraci zdi.

Contoured je nejblize modelu. Vertical je nejvzdalenéjsi od modelu.

WipeWall Type: Contoured

WaterFall
Yertical

Obrazek 4.62: Tri typy otiracich zdi.

Obrazek 4.63: Nastaveni typu otiraci zdi na "Contoured".
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Obrazek 4.64: Nastaveni typu otiraci zdi na "WaterFall".

Obrazek 4.65: Nastaveni typu otiraci zdi na "Vertical".
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Wipe Tower nastavuje ¢tvercovou véz, vytvorenou vlevo za tisknutym modelem, pro
otirani trysky pri zméné extruderu.
Wipe Tower Offset X nastavuje vzdalenost mezi otiraci vézi a modelem v ose X.

Wipe Tower Offset Y nastavuje vzdalenost mezi otiraci véZi a modelem v ose Y.

Wipe Tower Width nastavuje Sifku otiraci véze.

A
A

T -"»f.r"j 1
) %%ﬁ%f

LOSAL AL AL

Obrazek 4.66: Otiraci véz.

o Advanced Settings
| Layer | Infill | Suppert | Baft | Cooling | Ooze | Other [ GCode |

Retraction Other
[¥] Enable Retraction [¥] Force Retraction On Layer Change
Retraction Speed: 0.0 = mnis [7] Awoid Traweling Threugh Holes

[] &w0id Retraction Inside Medsl
Betraction Material Amount: 1o 2 m 9] Aveid Retraction Inside Models

Wipe Wall
Minimal Travel of Retraction 05 [5om i

[V] Enable Wipe Wall
Minimal Amount of Retraction ooz Ao

Wipe Wall Offset: z.00 =
Extra Restart Amount: 000 5 omm

Wipe Wall Angle: 30.0 5 Deg
Restenloredl: 00 e Wips Wall Loop Lines: 1 =
I Hop at Retraction: 0.000 5 mm Yipe $all Type: Contoured -
Extruder Switch Oore Control Wipe Tower
Retraction Speed of Extruder—switch 200 = ommfs 7] Enable Wipe Tower
Eetraction Anount of Extruder-switch: 350 (2 mm $ipe Tower Offset X: 0.00 | oo
Restart Speed of Extruder-switch: 20.0 2 s $ipe Tower Offset I: 0.00 =
Extra Restart Amount of Extruder-switch 000 S omm #ipe Tower Width: 12.00 (s

Obrazek 4.67: Zalozka Ooze.
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4.2.7. Ostatni

Spiral Vase Mode znamenad, ze model bude vytistén v zavislosti na jeho obrysu a v kazdé
vrstvé bude vytisténa pouze jedina sténa skorepiny. Tento rezim prevede model na
vazovitou strukturu pouze s vnéjsim plastém, bez vyplné a s otevienym hornim povrchem.,
Az se bude blizit dokonceni posledni vrstvy, osa Z se bude pohybovat pomalu.

Merge Open Segments of Model Parts znamena, Ze ideaMaker opravi oteviené
segmenty modelu.

Merge Internal Overlapping Parts znamen4, ze ideaMaker bude provadét spojovani
soucasti prekryvajicich se uvnitf modelu.

Print External Shells First nastavuje tisk venkovnich stén modelu jako prvnich, pred
vnitfnimi.

Check Thin Wall (Single Extrusion Width) znamena, Ze ideaMaker zkontroluje tloustku
stén modelu pfi slicovani a bude ignorovat malé detaily, které budou tenci nez nastaveni.
Thin Wall Width nastavuje prahovou hodnotu Sifky tenkych stén.

Layer Start Point Type nastavuje polohu pocatecniho bodu kazdé vrstvy.

Nearest nastavuje optimalni drahu pohybu tiskové hlavy.

Fixed nastavuje na zadanou pozici. Neni-li zadana pozice v nékteré vrstvé k dispozici,
ideaMaker najde nejblizsi misto.

Random nastavuje na nahodnou pozici.

Obrazek 4.68: Existuji tFi typy Layer Start Point. Pokud zvolite Fixed jako typ pocatecniho bodu,
mdézete nastavit hodnotu X a Y pro zadani pozice. ideaMaker nastavi nejblizsi pozici na zakladé
zadané hodnoty.

Fixed Layer Start Point X nastavuje pozici X pro pevny pocite¢ni bod.
Fixed Layer Start Point Y nastavuje pozici Y pro pevny pocitec¢ni bod.

Pause at Height nastavuje vysku, kde se tiskarna automaticky pozastavi. Nasledné je
mozné provadét nékolik operaci, jako je napriklad vyména struny, a nasledné pak
pokracovat v tisku.
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MGzZete definovat vydku klinutim na tladitko Add Pause Point. Vymazat definovanou vysku
je mozné provést vybérem z tabulky vpravo a kliknutim na tla¢itko Remove Pause Point.

Poznamka: Zadana vyska neobsahuje Raft.

Global Offset nastavuje offset umisténi modelu.

MUzete samostatné nastavit X-Offset, Y-Offset a Z-Offset.

0 Advanced Settings

Other i_GCTde_I

| Layer | Infill | Support | Baft | Cooling | Doze

Pause at Height

7] Spirsl Vase Made

Height: 5

noo = mm

ll Merge Internal Overlapping Parts [ Add Pause

Point |

:: Frint External Shells First

[ Remowe Fause Foint |

Ij_l Check Thin Wall (Single Extrusion Width)

-

Thin Wall Width: 0. 500 mm

Hearest >

0.00

Layer Start Foint Type:

Fixed Layer Start Point X; mm

Fixed Layer Start Point 1: 0,00 mm

-

Global Offset

X-Off=et: 0.00 mm T-0ff=et: 0.00 mm

The height property does mot include raft.

I-0ffzet: 0,00 S omm

Restore Dlefaults

0K ] | Cancel

Obrazek 4.69: Zalozka Other
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Start GCode nastavuje sekvenci ptikazl, které budou tiskdrnou provedeny pred tiskem

modelu.

End GCode nastavuje sekvenci pfikazd, které budou tiskarnou provedeny po dokonéeni

modelu.

Vyberte extruder, ktery chcete nastavit, vybérem polozky Number of Extruders.
Hodnota 1 se tyka jednoho extruderu. Hodnota 2 se tyka dvou extruderd.

) Advanced Settings B @
I__Layer i“infill | Suppert | ERaft | Cooling I Ooze I Other | GLode |
Start GCode
Fumber of Extruders Gael -
- el
1 | M2
Mi07
G2 X0 Y0 |8
G25 20 =l
Gl Z15.0 Fitrawel speed}
92 E0
1 F140 E29
1 X20 YO F140 E30
392 E0
Gl Fitravel speed} e
End GCode
Humber of Extruders Mi04 S0
N M140 S0
1 <] e
1 E-1 Fa00
1 Z+40.5 E-5 X-20 Y-20 FI000. 00
G2a X0 Y0
M34
a0
| Restore Dlefaults 0K ] | Cancel

Obrazek 4.70: Zalozka GCode
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4.3. Vice extrudert

Chcete-li vytisknout model pomoci vice extruderd, je potfeba zajistit nasledujici:
1. Nastavte nastaveni tiskarny na rezim s vice extrudery.

Printer->Printer Settings->Multiple Extruders
Current Type of Printer r
Connect to Printer (Raise3D MN-series) ...
ideaPrinter F-series r

Printer Settings...
Filament Settings...

Configuration Wizard...

Obrazek 4.71: Zvolte nabidku "Printer" -> "Printer Settings".

0 Printer Settings T
Frinter
Type: EATSESD N2 - V2 Hot End VJ | 4dd Printer l
Hozzle Diameter: 0. 40 2 om frtrusren Fradth MT e everwrriten
Build Width: 305.00 > mm
Build Depth: 305.00 2 mm
Build Height: 305. 00 2 mm
Step-E per MM 0.00 S oom
R-axis Compensation: 100. 00 =
Y-axizs Compenzation: 100,25 2%
[¥] Heat Bed
Filament
Primary Extruder: PLA 1.T5mm — V2 Hot End "| | Multiple Extruders
Communication
Baud Rate: 230400
| & | | Cancel

Obrazek 4.72: Kliknéte na "Multiple Extruders”.
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Zvolte hodnotu 2 v nastaveni Extruder Count, poté prifadte filament ke kazdé z trysek v
nastaveni Filament.

 Multiple Extruders i

Fartrnder=

Extruder Count:

Left Extruder:

Right Extruder: {PLA 1. TSmm — ¥2 Hot End ""
Fxtruder Offset X: 25.00 | mm
Extruder Offzet T 0,00 | mm

Temperature Limit

Heat Bed Maximum Temperature Limit: 110 = v
Left Extruder Maximum Temperature Limit: 310 =
Right Extruder Maximum Temperature Limit: 310 = v

[ [1):4 ] | Cancel I

Obrazek 4.73: Nastavte "Extruder Count" na 2. A nastavte filament pro kaZdy z extruderd.

Extruder offset X nastavuje ofset mezi dvéma tryskami v ose X.

Extruder offset Y nastavuje ofset mezi dvéma tryskami v ose Y.
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2. Chcete-li vytisknout vicevlaknovy model, musite nastavit, ktery extruder by mél
vytisknout prislusnou ¢ast modelu a potom model sestavit.

Model Info
Extruder: Left Extruder

Color:

Show Extruder’ = Printing Range

Obrazek 4.74: Zvolte jednotlivé extrudery pro jednotlivé ¢asti modelu.
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14.82

Inches

Male Center On Platform

Obrazek 4.75: Pri zvoleném FeZimu "Move" zkuste pro zarovnani modeld volbu "Align Together".
Pokud zarovnani nebude provedeno spravné, bude potieba jej provést manuainé.
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Volbou Show Extruder’s Printing Range mQZete zobrazit okraje tisknutelné polochy a
zkontrolovat, zda se model nachazi v tiskové oblasti.

Model Info

Extruder: Left Extruder

Obrazek 4.76: Kontrola okrajd tiskové tisknutelné plochy.

3. Pri slicovani modelu, pokud chcete pouzit rozdilné struny pro tisk a podporu (napfr.
rozpustné vlakno), musite nastavit extruder pro tisk podpor a raftu.

Layar l Infill | Support | Raft I Cooling l Doze l Othear I Gode |

Support Extruder: |Left Extruder

Support Densze Support

Obrazek 4.77: Volba extruderu pro tisk podpor.

Layer | Infill | Support | Reft | Cooling | Ooze | Other | GCode

Raft Extruder: Left Extruder ¥

Eaft Right Extruder

Obrazek 4.78: Volba extruderu pro tisk raftu.
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4. Pokud pouzivate rizné struny pfi tisku v reZimu vice extruderll, musite nastavit teplotu
zvl&&t pro kazdy z extruder(. Obvykle doporu¢ujeme nastavit teplotu pravé trysky o néco
v&tsi nez u levé (pokud tisknete stejnym materialem vlevo i vpravo) kvili mnohem delsi
cesté zavedné struny k pravému extrudéru.

[Eae | Coetine | 0ues | Other | Gute ]

Temperature
5.0 = sec Bed Temperature: 40 = =c
100 =i Left Extruder: 215 =
100 = % Right Extruder: 215 = e

Obrazek 4.79: Nastavte teplotu vhodnou pro pouzity filament.

5. Pro lepsi vysledek pfi tisku modelu z vice extruderd, mizZete také upravit nastaveni
vytlacovani extrudéry.

Toto nastaveni je nasledujici:

Multiple Extruders Ooze Control:

Enable Wipe Wall nastavuje tisk otiraci stény okolo modelu, pfi tisku modelu s dvojitou
extruzi. Tato otiraci sténa pomaha distit trysky béhem tisku.

Retract Speed of Extruder-switch nastavuje rychlost retrakce filamentu pfi pfepinani
mezi tryskami dvouextruderového tisku.

Retract Amount of extruder-switch nastavuje velikost retrakce pfi prepinani mezi
tryskami dvouextruderového tisku. 0 znamena zadnou retrakci pro vSechny trysky.

Extra Restart Amount of extruder-switch nastavuje navyseni retrakce, pfi prepinani
mezi tryskami dvouextruderového tisku.

Sekce Multiple Extruders Ooze Control je k dispozici pouze pokud je v nastaveni
Printer Settings nastavena hodnota Extruder Count na 2.

Wipe Wall Offset nastavuje vzalenost mezi otiraci zdi a modelem.

Wipe Wall Angle nastavuje nejvétsi uhel otiraci zdi generované okolo modelu (od O do
90).
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Obrazek 4.80: Nastaveni Uhlu Wipe Wall na 90.

Obrazek 4.81: Nastaveni uhlu Wipe Wall na 0.
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Wipe Wall Loop lines nastavuje pocet stén otiraci zdi.

Obrazek 4.82: "Wipe Wall Loop Lines" nastavena na jednu.

Obrazek 4.83: "Wipe Wall Loop Lines" nastavena na dvé.

Wipe Wall Type nastavuje typ otiraci zdi. Primarnim rozdilem je vzdalenost modelu a
otiraci zdi.

Contoured je nejblize modelu. Vertical je nejvzdalenéjsi.

WipeWall Type:

WaterFall
Vertical

Obrazek 4.84: Tri typy otiraci zdi
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Obrazek 4.85: Nastaveni Wipe Wall na "Contoured".

Obrazek 4.86: Nastaveni Wipe Wall na "WaterFall".
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Obrazek 4.87: Nastaveni Wipe Wall na "Vertical".

Wipe Tower nastavuje tisk ¢tvercové véze vlevo vzadu za modelem, pro dalsi otirani
trysek béhem prepinani pfri dvouextruderovém tisku.

7 v v

Wipe Tower Offset X nastavuje vzdalenost mezi otiraci vézi a modelem v ose X.

v v

Wipe Tower Offset Y nastavuje vzdalenost mezi otiraci vézi a modelem v ose Y.

Wipe Tower Width nastavuje Sifku otiraci véze.

Obrézek 4.88: Otiraci véz.
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0 Advanced Settings

|Layer I Infill I Support I Raft I Cooling _Doze

Other I GCoda |

Retraction

|| Enable Retraction

Other

|| Force Retraction On Layer Change

Retraction Speed: 20.0 = omfs |:| Awvoid Traveling Through Heles

il . . .
R s e T Tl R e o~ = n W] Awoid Retraction Inzide Models
Minimal Travel of Retraction: 0.5 = mm Hipe Weall

[7] Enable Wipe Wall
Minimal Amount of Retraction: 0.0z 2 mm

Wipe Wall Offset: Z.00 = mm
Extra Restart Amount: 0.00 = mm =

Wipe Wall Angle: 30.0 '~ Deg
Kestart Speed: = s T

PEERSS A e Wipe Wall Loop Lines: 1 [+
Z Hop at Retraction: 0. 000 = mm Wipe Wall Type: Contoured -
Extruder Switch Ooze Control Wipe Tower
Retraction Speed of Extruder—switch: 20.0 = ommfs | Enable Wipe Tower
Retraction Amount of Extruder—switch: 3.50 = mm Wipe Tower Offset X: -2.00 [ mm
Restart Speed of Extruder—zwitch: 0.0 = ommfs Wipe Tower Offzet I .00 —{| mm
Extra Restart fmount of Extruder—switch: 0.00 = omm Wipe Tower Width: 12.00 | mm
Restore Defanlts [ 0K J | Cancel ‘

Obrazek 4.89: Wipe Wall pom(ze sniZit efekt vytékani z aktualné netisknouci trysky.
Nicméné je tézké vytékani zabranit uplné.
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4.4. Nastaveni strun

Pokud chcete upravovat parametry pro vade vlakno, postupujte podle krokl uvedenych
nize:
1. Upravte stavajici Sablonu.

Printer->Filament Settings

© Filament Settings E@
Type: ABS 1. T5mm — V2 Hot End v| | £dd Filament |
Diameter: 1.750 : mm
Density: 1120, 00 | kgfnd
Price: 30,00 - Fikg
Flowrate: 100. 00 =

ok | | canea

Obrazek 4.90: Zvolte v menu "Printer" ->"Filament Settings".

Printer(C)

Current Type of Printer 4
Connect to Printer (Raise3D N-series) ...
ideaPrinter F-series L

Printer Settings...

Filament Settings...

Configuration Wizard...

Obrazek 4.91: Zvolte filament z roletové nabidky a upravte jeho parametry.

Na této strdnce miZete upravovat parametry vadeho filamentu. Vychozi nastaveni je
upraveno pro vlastni Raise3D filamenty a filamenty certifikované pro tiskarny Raise3D.
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2. Pridejte novou Sablonu.

F )

© Add Filament |5 [
Type: new filament
Diameter: 2.930 = mm
Density: 1300. 00 = kgfm3
Price: 30.00 = $ike
Flowrate: 100.00 = %
0K | | Cancel

Obrazek 4.92: Nastavte parametry nového filamentu.

Pokud chcete vytvorit novou Sablonu, zvolte Add Filament na posledni strance.

Zde mame malou radu, ve vét3iné pfipadl vlakno nepotfebuje kompenzaci pritoku. PLA a
flexibilni materialy véak musi mit pritok kompenzovan. Material PLA méa vychozi nastaveni
pratoku na 94%. Tisk jinych materidld pomoci .gcode souboru vygenerovaného

s nastavenim pro PLA m{ze zpUlsobovat nespravné vytlacovani.
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4.5. Nastaveni tiskarny

Pokud chcete upravovat nastaveni vasi tiskarny, postupujte dle nasledujicih krokd:

1. Upravte existujici Sablonu v menu Printer->Printer Settings

Printer(C)

Current Type of Printer #
Raise3D MN-series J
ideaPrinter F-series L

Printer Settings...

Filament Settings...

Configuration Wizard...

Obrazek 4.93: Zvolte menu "Printer" -> "Printer Settings".

@ Printer Settings 7
Frinter
Type:  |RAISESD W2 v ||| Add Brinter |

Hozzle Diameter: 0.40

~ | mm
Enild ¥idth: 305. 00 = mm
Euild Dlepth: 305. 00 = mm
Fuild Height: 305, 00 2 om
Step—E per MH: .00 = mm
¥-awiz Compenzation: 100,00 =]
T-axis Compensation: 100, 25 = %
;’. Heat Eed
Filament
Frimary Extruders. |[FL& 1. TSmm v| I Multiple Extruders

Communi cation

Fand Rate: 230400

| 0K | | Cancel |

Obrazek 4.94: Zvolte tiskarnu z roletové nabidky a upravte parametry.

Na této strdnce mlzete upravovat parametry tiskarny. Vychozi nastaveni je pro fadu
tiskadren Raise3D.
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2. Pridejte novou tiskarnu.

D Add Printer @@
Printer Extruder
Type: new printer Extruder Count: 1 v|
Hozzle Diameter: 0.40 = mm Extruder Offset ¥ 0.0o0 = mm
Fuild #idth: 305.00 = Extruder Dffset I: 25.00 = m
Euild Depth: 305,00 : mm Frimary Extruder: PLA 1. TSmm ot
Build Height: 305,00 = mm
Step~E per MM 0.o0 = mm
¥-axi=z Compenzation: 100, 00 =181
Y-axiz Compenszation: 100, 00 :, %
[7] Heat Eed

[ 0K ] [ Cancel

Obrazek 4.95: Nastavte parametry pro novou tiskarnu.
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